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ACABIARA CLUBE

39° CAMPEONATO DE FUTEBOL SOCAITE — Agosto/2011:
TROFEU “PAULINHO PINTO NETO”

A Comissdo organizadora é soberana e responsavel pelo andamento do campeonato,
podendo a seu critério, alterar: GRUPO DE JOGADOR, chave do jogador, tabela, data, horario dos
jogos e suspender partida, tudo por um bom desempenho do campeonato, bem como punir e suspender
jogadores, enfim, proporcionar da melhor maneira possivel, 0 andamento e o congracamento dos
associados durante o campeonato.

O ATLETA INSCRITO DECLARA ESTAR EM PERFEITAS CONDICOES FISICAS E
MENTAIS PARA A PRATICA ESPORTIVA, ISENTANDO A DIRETORIA DE ESPORTES E AO CLUBE
DE QUALQUER RESPONSABILIDADE;

Seréa disputado um campeonato, dividido em dois grupos distintos, sendo 16(dezesseis)
equipes do grupo A e 20(vinte) equipes do grupo B. Os atletas, tanto do grupo A como do grupo B,
serdo diferenciados por niveis de 01 a 10, definidos e alterados pela comissdao organizadora a seu
critério;

NOTAS GERAIS:

A) A Comisséao podera aplicar suspensao ao jogador que devidamente avisado ndo comparecer ao
jogo: na 12 falta ficara suspenso 01(um) jogo; na 22 falta, ficard suspenso 02(dois) jogos; na 32
falta, ird automaticamente para a reserva. Para que se cumpra esta suspensdao, basta tdo
somente que o capitdo do time faca a denlincia com o mesério, para constar na simula do dia;

B) A partir do momento que o jogador receber o livrinho, o capitdo ndo sera obrigado a avisa-lo do
dia do jogo. O jogador que ndo puder comparecer a rodada devera avisar ao capitao do seu time
no minimo com 24 horas de antecedéncia;

C) Fica obrigado ao capitdo avisar os atletas do seu time dos jogos adiados e fase classificatéria;

D) A Comisséo tera um representante presente, até o final do ultimo jogo do dia;

E) Somente a comissdo poderd determinar o adiamento, suspensao ou paralisacdo dos jogos ou
rodadas, ndo aceitando acordo entre lideres das equipes;

F) W x O (este resultado é decisdo da comissao);

G) O Capitdo do time podera a seu critério, comunicando o fato ao mesario do jogo, substituir o
jogador que néo estiver presente no ACABIARA, 15 (quinze) minutos antes do inicio da partida;

H) Cabe ao mesario do dia, manter rigorosamente os horarios dos jogos noturnos e diurnos, bem
como levar ao conhecimento da Comissdo organizadora, de possiveis irregularidades,
indisciplina, jogadas violentas, brigas, palavrdes e outras atitudes inconvenientes dos jogadores
no decorrer do campeonato, de acordo com o codigo disciplinar;

I) O jogador atuando ou nao é passivel de punicao;

J) E obrigado o capitdo de cada equipe, dirigir-se ao mesario antes do inicio da partida para o
preenchimento da sumula;

K) As equipes deverdo estar em campo com no minimo 05(cinco) jogadores, incluindo o goleiro,
sendo perderdo os pontos (W x 0);

L) Controle de faltas: O mesario, em conjunto ao arbitro da partida, fara um controle de faltas
coletivas. A partir da sexta (62) falta por equipe por tempo de jogo (independente do local da falta)
da direito a equipe recebedora da falta, cobrar um tiro livre direto da marca da meia lua da grande
area. O goleiro da equipe infratora devera permanecer sobre a linha de fundo do gol (semelhante
ao penalty) e os demais atletas atrds da linha da bola. Essas faltas ndo serdo acumulativas de
um tempo para o outro da partida (mas séo sim acumulativas em caso de prorrogacéo a partir da
22 fase). Esta regra poderd ser revista e alterada em qualquer tempo do campeonato
exclusivamente pela comisséo organizadora.

M) Goleiros ndo poderédo ultrapassar o meio do campo;

N) No campeonato, as equipes do GRUPO A e GRUPO B, poderéo fazer 02(duas) substituicbes na
mesma chave na primeira fase e 0l(uma) a partir da segunda fase, sendo que as DEMAIS
substituicbes deverdo ser feitas sempre com uma chave abaixo;

0O) Jogadores classificados na chave 10 ndo serdo contados como substituico;

P) O jogador substituido ndo podera retornar na equipe no mesmo jogo;

Q) A partir da segunda fase, as substituicbes serdo feitas apenas por jogadores de equipes ja
desclassificadas na fase anterior, excecdo para goleiros. A efetivacdo s6 podera ser feita até o
final da 12 fase;

R) Somente arbitros relacionados para o campeonato poderdo apitar, caso contrario, somente o
mesario ou membro da comisséo podera decidir por outro;

S) Na sumula somente o relato do arbitro e mesario, ndo € permitido ao atleta escrever na sumula
ou ler seu conteudo;




T) O jogador inscrito na reserva conta como substituicdo;

U) Na expulsdo do goleiro, este s6 podera ser substituido por um outro jogador do time que estiver
atuando naguele momento;

V) No curso da partida, a substituicdo que se fizer necessaria, somente podera ser feita por jogador
classificado uma chave abaixo do substituido, excecao feita para o nivel 10. O jogador substituto
deve comunicar a0 mesario a sua entrada em campo;

W) Na fase semifinal e final as substituicbes feitas no decorrer da partida, somente poderdo ser
feitas por jogador classificado duas chaves abaixo do substituido, exce¢éo chave 10 ou seja, no
lugar do 09 entra 10;

X) Cada atleta inscrito em seu time (independente da qualidade do seu futebol) tem direito a sua
vaga. Se por acaso algum atleta sentir pressionado pelo capitdo, ou outro colega, para nao vir
jogar ou ir para o gol em caso de expulsdo do goleiro, este devera comunicar a Comissao, que
tomara as devidas providéncias, podendo até penalizar o capitdo ou quem o tiver pressionado;

Y) O jogador que nao atuar 50% (cinquenta por cento) dos jogos pelo seu time, podera ser cortado
pelo capitéo;

Z) A partida suspensa (DEVIDO A CHUVA OU FALTA DE ENERGIA) com 2/3 (dois tercos) de seu
tempo jogado tera seu resultado confirmado;

AA)A partida suspensa (DEVIDO A CHUVA OU FALTA DE ENERGIA) com menos de 2/3 (dois
tercos) de seu tempo jogado sera realizada novamente em data a ser marcada pela comissao;
BB)Os atletas que se sentirem prejudicados por qualquer fato que acontecer em campo, deverdo

comunicar a comissao (por escrito), no maximo 48 (quarenta e oito) horas apés o ocorrido;

CC) Proibido jogar com chuteira de trava de aluminio;

DD)Apds o0 encerramento das inscricbes ndo serdo aceitas inscricdes de jogadores nem para reserva
geral.

OBSERVACAO: JOGADORES DO GRUPO B CLASSIFICADOS NOS NIVEIS
6,7,8,9 e 10 PODERAO JOGAR NO GRUPO A:

CARTOES:
CARTAO AZUL: O jogador que receber 01 (um) cartdo azul ficara por trés (03) minutos fora da partida.
Ficara suspenso da partida o jogador que receber 2 (dois)cartdes azuis no mesmo jogo e tera que pagar
uma multa de R$5,00 (cinco reais) ao gandula Nelson, para ter condigBes dos jogos seguintes.

Se o cartdo for devido a carrinho, ficard 05(cinco) minutos fora da partida.

CARTAO VERMELHO:

A) O jogador que receber o cartdo vermelho tera que cumprir a suspenséo de 01 (um) jogo pela sua
equipe, ficando no minimo 10(dez) dias afastado do campeonato a contar do dia da expulsado, e
pagar uma multa de R$ 15,00 (quinze reais) ao gandula Nelson. O jogador que receber o 2° cartdo
vermelho ter4 que pagar R$30,00 (trinta reais), sendo que este valor excedente sera revertido para
a festa de encerramento do campeonato e assim sucessivamente.

B) O jogador que jogar devendo ao gandula Nelson, ficard 30 (trinta) dias suspenso do campeonato e
ter4 que pagar uma multa de R$ 50,00 (cinglenta reais), que também sera revertido para a festa;

C) O goleiro ficara expulso somente da partida que acontecer a expulsédo e o caso sera analisado pela
comissao.

E PROIBIDO:

- ENTREGA E TROCA DE UNIFORMES NA AREA DO BAR;

- DEIXAR CHUTEIRAS, MEIAS, CALCOES E CAMISAS ESPALHADOS PELO CHAO OU EM CIMA
DAS MESAS;

- JOGADOR PISANDO NO UNIFORME.

- BATER AS CHUTEIRAS NO INTERIOR DO VESTIARIO;

OBSERVACAOQ: NO VESTIARIO TERA 02 (DOIS) CESTOS PARA SEREM COLOCADOS OS
UNIFORMES USADOS, FAVOR USA-LOS.

HORARIO DOS JOGOS

Terga-feira........cccvveeieiiiiii e 1° jogo: 19:15 horas;
Quarta-feira........coooeeeeuueemiieees 1°.jogo: 19:15 horas;
Quinta-feira........cccevvevviiiii e 1°jogo: 19:15 horas;
Sabado........ccccvviivi 1° jogo: 15:45 horas;
Domingo e feriado..........ccevveeeeiiiiiiiiiiieeee e 1° jogo: 08:15 horas.

OBS: Seratolerado até 15(quinze) minutos de atraso para inicio da 12 partida.



REGULAMENTO
12 FASE

- As equipes num total de 38(trinta e oito) foram subdivididas em 02(dois) grupos (A e
B):SUBGRUPOS Al, A2, A3 e B1, B2, B3, B4, que jogardo entre si nos GRUPOS,
classificando para a fase seguinte:

CRITERIOS DE DESEMPATE:
1) NUMERO DE PONTOS GANHOS;
2) NUMERO DE VITORIAS;

3) SALDO DE GOLS;

4) NUMERO DE GOLS MARCADOS;
5) SORTEIO;

- GRUPO A: as equipes num total de 18 (dezoito) foram subdivididas em TRES SUBQgrupos:
Al, A2 e A3, que jogardo entre si no SUBgrupo, classificando-se para a fase seguinte as 06
(seis) melhores equipes NO GERAL, onde do 7° ao 14° colocados disputardo uma
repescagem com vantagem DE EMPATE NO TEMPO NORMAL PARA AS EQUIPES
MELHORES CLASSIFICADAS COMFORME CRUZAMENTOS DETERMINADOS ABAIXO:

-  GRUPO B: as equipes num total de 20(vinte) foram subdivididas em 04 (quatro) grupos: B1,
B2, B3 e B4, que jogardao entre si por SUBgrupo, classificando para a 22 fase as 06 (seis)
melhores equipes, onde do 7° ao 14° colocados disputardo uma repescagem, com vantagem
DE EMPATE NO TEMPO NORMAL PARA AS EQUIPES MELHORES CLASSIFICADAS
COMFORME CRUZAMENTOS DETERMINADOS ABAIXO:

CONFRONTOS DA REPESCAGEM:

*JOGO UNICO, VANTAGEM DE EMPATE NO TEMPO NORMAL PARA AS
EQUIPES MELHORES COLOCADAS:

ETAPAL:
7° colocado x 14° colocado (jogo R1)
8° colocado x 13°colocado (jogo R2)
9%.colocado x 12°.colocado(jogo R3)
10°.colocado x 11°.colocado(jogo R4)
ETAPA 2:

Vencedor do jogo R1 X vencedor do jogo R4(CONFRONTO R5)
Vencedor do jogo R2 X vencedor do jogo R3(CONFRONTO R6)

Obs.:. APOS CUMPRIDAS AS DUAS ETAPAS DA REPESCAGEM, AS EQUIPES
CLASSIFICADAS NESSA FASE SERAO DETERMINADAS COMO 7° E 8° LUGARES,
RESPEITANDO A CLASSIFICACAO DA PRIMEIRA FASE;



22 FASE

Havera 2(dois) jogos entre as equipes,classificando para a 32 fase a equipe com maior niumero
de pontos nessa fase. A equipe que perder o primeiro jogo por 2 ou mais gols de diferenca teré
gue fazer na segunda partida ,no minimo 2 gols de diferenca para provocar a prorrogacao. Em
caso de empate, havera prorrogagcdo de 20 (vinte) minutos divididos em dois tempos de 10
(dez) minutos. Persistindo o empate, estardo classificadas as equipes de melhor campanha na

primeira fase.
Veja a tabela desta fase:

GRUPO A
JOGO 01- 1°COLOCADO X
JOGO 02 - 2°COLOCADO X
JOGO 03 - 3°COLOCADO X
JOGO 04 - 4°COLOCADO X

GRUPO B
JOGO 01- 1°COLOCADO X
JOGO 02 - 2°COLOCADO X
JOGO 03 - 3°COLOCADO X
JOGO 04 - 4°COLOCADO X

REPESCAGEM 1
REPESCAGEM 2
6° COLOCADO
5° COLOCADO

VENCEDOR DO JOGO R2
VENCEDOR DO JOGO R1
6° COLOCADO
5° COLOCADO

32 FASE(SEMI FINAL)

Havera 2(dois) jogos entre as equipes,classificando para a proxima fase a equipe
c/maior niumero de pontos nessa fase. A equipe que perder o primeiro jogo por 2 ou mais gols
de diferenca ter4 que fazer na segunda partida, no minimo 2 gols de diferenca para provocar a
prorrogacdo. Em caso de empate, havera prorrogacao de 20 (vinte) minutos divididos em dois
tempos de 10 (dez) minutos. Persistindo o empate, estardo classificadas as equipes de melhor

campanha na primeira fase;

GRUPO A
JOGO 05 - VENCEDOR DO JOGO 01
JOGO 06 - VENCEDOR DO JOGO 02

GRUPO B
JOGO 05- VENCEDOR DO JOGO 01
JOGO 06 - VENCEDOR DO JOGO 02

FINAL

X VENCEDOR DO JOGO 04
X VENCEDOR DO JOGO 03

X VENCEDOR DO JOGO 04
X VENCEDOR DO JOGO 03

Havera dois jogos entre as equipes finalistas, sendo considerada camped, a equipe com
maior numero de pontos ganhos nos dois jogos. Em caso de empate, havera prorrogagédo de
20 (vinte) minutos divididos em dois tempos de 10 (dez) minutos, persistindo o empate, sera
decidido por disputa de pénaltis 05 (cinco) para cada equipe alternados. Veja tabela da final:

GRUPO A - VENCEDOR DO JOGO 05 X VENCEDOR DO JOGO 06
GRUPO B - VENCEDOR DO JOGO 05 X VENCEDOR DO JOGO 06



TIMES QUE PARTICIPARAO DESTE CAMPEONATO:

GRUPO A1l

FERA DA BOLA.FC
JADLOG

JORNAL LISTAO
LEGALIZE CONSULTORIA
SAUDALI

TRANSDELTA

GRUPO B 1

COFERPON

ESCAPAMENTOS SAO GERALDO
ESTAL BOX

FERLOC

REI DO CELULAR

GRUPO B 3

AGIL EXPRESS
AMANTEIGADOS POP GUAR
ESTACAO DO CHOPP

PAGUE AQUI

SOCORRO DOS PARACHOQUES

COLEGIO EQUIPE A

PADARIA PAO & TAL

GRUPO A 2 GRUPO A 3
CARTORIO AMORA
EDITORA GRAFF COR CONSTRUBEL
JL PRODUCOES CONTAD
FORTT ENGENHARIA
PAULINHO SEGUROS PODIUM SPORTS
XUA ESQUADRIAS PONTILHAO/LIZ CIMENTOS
GRUPO B 2
AMARAMASSA

CENTRO DE FISIOTERAPIA ATIVIDADE
GUARAPIRANGA TINTAS
MURADMOTOS

SG PNEUS

GRUPO B 4

AUTO ESCOLA SAO JOAO BOSCO
CAMPEAO DE PALMEIRAS LOTERIAS
CHEVROCAR

COLEGIO EQUIPE B

DROGARIA COUTINHO




